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Penggerak Pembelajaran Bermakna
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Objektif

e Meningkatkan pengetahuan dan kemahiran guru
STEM dalam menggunakan Canva for Education
sebagai platform digital untuk menghasilkan bahan
PdP yang kreatif, interaktif dan berkualiti.

e Memperkasa kompetensi digital guru melalui
penerokaan fungsi-fungsi Canva seperti
pembentangan, lembaran kerja, video, infografik, Al
dan kolaborasi dalam talian.

e Menggalakkan pengintegrasian teknologi digital
dalam PdP selaras dengan aspirasi Pendidikan Digital
KPM bagi meningkatkan keberkesanan pembelajaran
murid.

Impak

e Guru lebih mahir menggunakan Canva for Education
dalam penyediaan bahan PdP.

e Mengurangkan masa penyediaan bahan pengajaran
melalui penggunaan templat dan ciri Al yang sesuai.

e Meningkatkan kreativiti dan keyakinan guru dalam
mengintegrasikan teknologi digital semasa PdP.
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