Bengkel Smart Educator:
Penguasaan Platform Digitz
Canva for Education bagi Gu
guru STEM
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Tarikh: 3 Julai 2026 e Bengkel ini memberi pendedahan
Masa: 1.30 pm - 3.30 pm kepada guru STEM mengena.i
Tempat. Bilik Kﬂmpl“er penggunaan Canva for Education
- bagi menghasilkan bahan PdPc yang
SJKC Sing Hwa

kreatif, interaktif dan berimpak
Peserta: 30 Guru STEM tinggi. Peserta menjalankan aktiviti

amali menggunakan komputer sertaglh

meneroka pelbagai fungsi Canva A
untuk diaplikasikan dalam
pengajaran harian.

Objektif
- Meningkatkan kemahiran guru
menggunakan Canva dalam PdPc.
- Memperkasa PdPc yang kreatif,
interaktif dan berimpak tinggi.

- Menggalakkan pengintegrasian aplikasi
digital dalam pengajaran harian.

- Penglibatan murid menjadi lebih aktif dan
menarik.

- Kualiti pengajaran guru dipertingkatkan.

- Motivasi dan pencapaian murid meningkat.
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