
SEKOLAH KEBANGSAAN SERI MENANTI
PROGRAM TRANSFORMASI SEKOLAH

Bengkel Canva For Education Bagi Guru -Guru STEM Siri 1
Daerah Muar Tahun 2026

Tarikh : 18 JUN 2026 / Khamis
Masa : 1:20 petang

Tempat : Bilik Komputer , SK Seri Menanti
Kehadiran : Semua Guru

Objektif : 

Aktiviti : 

1. Meningkatkan pengetahuan dan kemahiran guru dalam menggunakan  
    platform Canva for Education bagi menghasilkan bahan bantu mengajar 
    (BBM) yang kreatif, interaktif dan berkualiti. 
2. Mendedahkan guru kepada pelbagai fungsi dan ciri Canva for Education
     seperti pembinaan lembaran kerja, slaid pembelajaran, video, infografik  
     serta aktiviti digital yang menyokong proses Pengajaran dan 
     Pembelajaran  (PdP). 
3. Menggalakkan pengintegrasian teknologi digital dalam PdP melalui 
     penggunaan Canva for Education bagi meningkatkan penglibatan murid, 
     kreativiti guru serta keberkesanan penyampaian pembelajaran selaras 
    dengan aspirasi pendidikan digital Kementerian Pendidikan Malaysia.

1. Pendaftaran dan pengaktifan akaun Canva for Education. 
2. Perkongsian kaedah menghasilkan grafik, kuiz, elemen, aplikasi AI serta perkongsian bahan. 
3. Perkongsian menghasilkan bahan PdP mengikut mata pelajaran masing-masing seperti slaid pembelajaran, 
     Lembaran kerja, poster dan infografik menggunakan Canva. 

Disediakan oleh : Aida binti Katimon


	SEKOLAH KEBANGSAAN SERI MENANTI
	Bengkel Canva For Education Bagi Guru -Guru STEM Siri 1 Daerah Muar Tahun 2026 Tarikh : 18 JUN 2026 / Khamis Masa : 1:20 petang Tempat : Bilik Komputer , SK Seri Menanti Kehadiran : Semua Guru
	Objektif :
	1. Meningkatkan pengetahuan dan kemahiran guru dalam menggunakan       platform Canva for Education bagi menghasilkan bahan bantu mengajar      (BBM) yang kreatif, interaktif dan berkualiti.  2. Mendedahkan guru kepada pelbagai fungsi dan ciri Canva for Education      seperti pembinaan lembaran kerja, slaid pembelajaran, video, infografik        serta aktiviti digital yang menyokong proses Pengajaran dan       Pembelajaran  (PdP).  3. Menggalakkan pengintegrasian teknologi digital dalam PdP melalui       penggunaan Canva for Education bagi meningkatkan penglibatan murid,       kreativiti guru serta keberkesanan penyampaian pembelajaran selaras      dengan aspirasi pendidikan digital Kementerian Pendidikan Malaysia.
	Aktiviti :
	1. Pendaftaran dan pengaktifan akaun Canva for Education.  2. Perkongsian kaedah menghasilkan grafik, kuiz, elemen, aplikasi AI serta perkongsian bahan.  3. Perkongsian menghasilkan bahan PdP mengikut mata pelajaran masing-masing seperti slaid pembelajaran,       Lembaran kerja, poster dan infografik menggunakan Canva.
	Disediakan oleh : Aida binti Katimon



